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Che cos’ée?

|| Piano Nazionale Scuola Digitale
(PNSD) ¢ il documento di indirizzo
del Ministero dell’lstruzione,
dell’Universita e della Ricerca per il
lancio di una strategia complessiva
di innovazione della scuola italiana
€ per un nuovo posizionamento
del suo sistema educativo nell’era
digitale. [PNSD pag.6]




E un pilastro fondamentale de La
Buona Scuola (legge 107/2015),

una visione operativa che rispecchia
la posizione del Governo rispetto alle
piu importanti sfide di innovazione
del sistema pubblico: al centro di
guesta visione, vi sono l'innovazione
del sistema scolastico e le opportunita
dell’educazione digitale.

[PNSD pag.6]



Gli ambiti
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ACCESSO

Fibra e banda ultralarga alla porta
di ogni scuola

Cablaggio inferno di tutti gli spazi
delle scuole (LAN/W-Lan)

Canone di connettivita: il diritto
a Internet parte a scuola

SPAZI E AMBIENT
PER L'APPRENDIMENTO

Ambienti digitali per la didattica
Challenge Prize per la scuola digitale

Linee guida per politiche attive di
BYOD (Bring Your Own Device)

Piano per |'apprendimento pratico
Edilizia Scolastica Innovativa

IDENTITA DIGITALE

Sistema di Autenticazione unica
(Single-Sign-On)

Un profilo digitale per ogni studente
Un profilo digitale per ogni docente

AMMINISTRAZIONE DIGITALE

Digitalizzazione amministrativa
della scuola

Regisfro elettronico
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Strategia “Dati della scuola”

COMPETENZE E CONTENUTI

COMPETENZE DEGLI STUDENTI

Un framework comune per le
compefenze digitali degli studenti

Scenari innovativi per lo sviluppo
di competenze digitali applicate

T
I

Una research unit per le
Competenze del 21mo secolo

Portare il pensiero computazionale
atutta la scuola primaria

.

Aggiomare il curricolo di “Tecnologia”
alla scuola secondaria di primo grado

DIGITALE, IMPRENDITORIALIT
E LAUORO

Un curricolo per I'imprenditorialita (digitale)
Girls in Tech & Science
Piano Carriere Digitali

Alternanza Scuola-lavoro
per I'impresa digitale

CONTENUTI DIGITALI

Standard minimi e interoperabilita
degli ambienti on line per la didattica

Promozione delle Risorse Educative
Aperte (OER) e linee guida su
autoproduzione dei confenuti didatici

Biblioteche Scolastiche come ambienti
di alfabetizzazione all'uso delle risorse
informative digitali

=
FORMAZIONE E ACCOMPAGNAMENTO

FORMAZIONE DEL PERSONALE

Formazione in servizio per l'innovazione
didattica e organizzativa

Rafforzare la formazione iniziale
sull'innovazione didattica

Assistenza tecnica per le scuole
del primo ciclo

La nuova formazione per i neoassunti

ACCOMPAGNAMENTO

_ T
Un animatore digitale in ogni scuola
Accordi ferritoriali
Stakeholders’ Club per la scuola digitale
Un galleria per la raccolta di pratiche
Dare alle reti innovative un ascolto permanente
Osservatorio per la Scuola Digitale

Un comitato Scientifico che allinei il Piano
alle pratiche internazionali
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Il monitoraggio dell'intero Piano P
Un legame palese con il Piano Triennale - Al

per I'Offerta Formativa
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1. Accesso

Azione #1 - Fibra per banda ultra-larga alla porta
di ogni scuola

Azione #2 - Cablaggio interno di tutti gli spazi
delle scuole (LAN/W-Lan)

Azione #3 - Canone di connettivita: il diritto a
Internet parte a scuola



2.Spazi e ambienti per I'apprendimento
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Azione #4 - Ambienti per |la didattica digitale
integrata

Azione #5 - Challenge Prize per la scuola digitale
(Ideas’ Box)

Azione #6 - Linee guida per politiche attive di
BYOD (Bring Your Own Device)

Azione #7 — Piano laboratori



AZIONE #6

BYOD (Bring Your Own Device)




Che cos’e

Ciascuno degli alunni, ma anche dei docenti, porta a scuolail
proprio dispositivo.




A che cosa si contrappone

- All'idea laboratorio di informatica
- Ad un sistema monomarca




BYOD come risorsa

1. Glistudenti conoscono gia il dispositivo che utilizzano.

2. Gli studenti possono fornire loro stessi nuovi spunti di utilizzo ai
docenti.

3. Pluralita dei dispositivi porta ad una pluralita di contributi.
4. Collaborazione (peer education).

5. Condivisione in tempo reale.




Quale dispositivo usare?




La varieta dei dispositivi € una risorsa, ma implica anche criticita
che bisogna saper gestire.




Punti di criticita
Diversi sistemi operativi portano continui problemi

Necessita di una continua gestione competente ed attenta del
docente

Bisogno di una continua ricerca di app/ software corrispondenti
nei diversi sistemi operativi.



“Non & compito del Ministero o della scuola
decidere se i device sono bene o male, ma lo
e insegnare ad usarli nel modo piu utile e

corretto. Per permettere a ogni ragazza e ogni

ragazzo di avere esperienze sicure, libere e
consapevoli, contrastando in modo positivo e
attivo, non con divieti ma proprio con
I’educazione, ogni tipo di dipendenza, anche
dagli strumenti tecnologici. Voglio ribadire in
ogni caso, che resta proibito, come
stabilito dalla circolare del 2007 dell’allora
Ministro Fioroni, I'uso personale di ogni
tipo di dispositivo in classe, durante le
lezioni, se non condiviso con i docenti a
fini didattici”.

DIECI PUNTI PER L'USO DEI DISPOSITIVI MOBILI A SCUOLA
BYOD - BRING YOUR OWN DEVICE

1. 0601 NOVITA COMPORTA CAMBIAMENTI.
Ognl cambiamento deve servire per migliorare I'apprendimento e || benessere delle studentesse e degll studenti & piu In
generale dell'intéra comunita scolastica.

2 |cnmammsnn non unnno HIFIUTHTI mn DUmPRESI E UTIlIZZHTI PER IL RRBGIUNGIMENTO DEI PROPRI SCOPI,

| dispositivi, anche attraverso una |oro

\) delle tecnologie dig

3. LA SCUOLA PROMUOUE LE CONDIZION! STRUTTURALI PER L'USO DELLE TECNOLOBIE DIGITALI.

Fornisce, per quanto possiblle, | necessarl servizi & l'indispensabile connettivita, favorendo un uso responsabile
dei dispositivi personali (BYOD)

Le tecnologie digitall sono uno dei mod per sostenere || innovamento della scuola

4. LA SCUOLA HCCOGUE E PRDmUUUE L0 SUILUPPO DEL DIGITRLE NELLA DIDATTICA,

didattica e peria culturs
e colnvolgere I'intera comt

scolastica anche attrave

E \1 |
0 di una capacita cnitica e creativa

6. LUs0 DEI DISPOSITIVI PROMUOUE L'AUTONOMIA DELLE STUDENTESSE E DEBLI STUDENTI.

E in atto una graduale transizione verso situazion| d apprendimento che valorizzano 1o spirito dinziativa e fa
responsabilita di studentesse e gli studenti Bisogna sostenere un approccio consapewole al digitale nonché |a capacita
d'uso critico delle fonti di informazione, anche in vista di un apprendimento lungo tutto I'arco della vta.

7. IL DIGITALE NELLA DIDATTICA £ UNA SCELTA: STA Al DOCENTI INTRODURLA E CONDURLA I CLASSE.
L'uso dei dispositivi in aula, siano essi analogici o digitali, & promosso dai docenti, nei modi e nel tempi che ritengono
plt opportuni

8. IL DIGITALE TRASFORMA GLI AMBIEATI DI APPRENDIMENTO.

Le possibilita di apprendere sono ampliate, sia per |a frequentazione d ambienti digitali e condivisi, sia per I'accesso
alle informazionl, € grazie alla connessione continua con la classe. Occorre regolamentare le modallta e | templ dell’'uso
e del non uso, anche per imparare a riconoscere € a mantenerg separate le dimensioni del privato e del pubblico

3. RAFFORZARE LA COMUNITR SCOLHSTICFI EL ﬂllEﬁﬂZﬂ EDUCRTIUR cun LE FﬂmIBUE

ve all’'uso del dispositivi

]B EDUCARE ALLA CITTRDINANZA DIGITALE £ UN DUUERE PER LA SCUOLA.
e i futuri cittadini della significa allap ne responsabilg, all' uso critico
2CNOIOgIE, alla ¢ ZI0 delle pro ompeter Nndo sempre plu connessc




Che cosa e importante

Una rete wifi veloce

Il coinvolgimento delle famiglie sia sul fronte
“dispositivi” sia sul loro utilizzo da scuola e da

casa per la scuola




Comerisolvere il problema della compatibilita?
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Google

Apps for Education

E una suite gratuita di applicazioni per I'email e la collaborazione
progettate specificamente per istituti scolastici e universita.

M&EBEEEDO

Classroom Gmail Drive Calendar Docs Sheets Slides Sites




Perché utilizzare Google Apps for Education?

Permette di condividere, commentare e revisionare in
collaborazione in tempo reale documenti, fogli elettronici,
presentazioni, foto, video, sondaggi.

Tutto viene automaticamente salvato nel cloud.

E utilizzabile con qualunque dispositivo e sistema operativo: tablet,
smartphone, PC, notebook.



link ai Padlet creati

corso 15 marzo 21018

https://padlet.com/baistrocchi monica/marzo15

corso 16 marzo 21018

https://padlet.com/baistrocchi monica/corso1603

corso 22 marzo 21018

https://padlet.com/baistrocchi monica/corso2203



https://padlet.com/baistrocchi_monica/marzo15
https://padlet.com/baistrocchi_monica/corso1603
https://padlet.com/baistrocchi_monica/corso2203

